Rencontre européenne d’animateurs dans le domaine 
de l’éducation aux Jeux 

ou comment intégrer les jeux
dans les activités de jeunesse
Budapest

28 avril - 4 mai
Objectifs

Le projet propose une rencontre de 6 jours à 30 participants originaires de 7 pays européens pour travailler sur les jeux collectifs utilisés durant leur parcours scolaire et extra scolaire. 

L'axe central de la rencontre sera celui de la réflexion sur les conséquences des jeux dans le travail de jeunesse et d'éducation non formelle et dans le processus de socialisation et d'éducation, y compris sur la question de l'approche des thématiques du racisme et de la tolérance développés par ces jeux. 

Apports 

- l'éducation aux droits de l'homme, 

- les rapports état société civile 

- racisme, tolérance, genre, 

- participation, implication,

- construction de l'autonomie, 

- règles et normes

- intégration, exclusion 

Méthode

Chacun apportera des témoignages l'utilisation des jeux dans son parcours pour enrichir le patrimoine collectif du groupe, et devra donc constituer un petit dossier sur son expérience passée avant le stage.

Un questionnement  sur des pratiques vécues dans les situations antérieures d'apprentissages par le jeu et sur les pratiques vécues dans le stage permettra de réfléchir collectivement sur le rôle du jeu dans le processus éducatif et de socialisation des jeunes. 

Déroulement du stage:

1. Avant la rencontre : phase préliminaire : échanges d'information par internet, utilisé comme jeu.

2. Pendant la rencontre

2.1. Phase de connaissance en utilisant des jeux de connaissance.

2.2. Phase de mise en commun et d'exploitation de la thématique avec la mise en place d'ateliers en référence aux  thèmes  suivants : 

- Jeu outil de découverte de soi-même

- Jeu, outil d'apprentissage du respect de la règle 

- Jeu, outil de compétition 

- Jeu, outil de  de coopération et de travail en équipe

- Jeu outil de développement d'une vision plurielle. 

- Jeu, outil d'expression non verbale

- Jeu, outil de distanciation

- Jeu, outil d'exercices corporels

- Jeu, outil de distanciation

Durant ces ateliers, les participants seront incités à développer le maximum de moyens d'expression non verbaux afin d'améliorer la confrontation des idées et des perceptions.

2.3.Phase de découvertes-visites sous la forme d'un jeu de découverte de Budapest construit en commun en début de stage de façon à illustrer la signification et les enjeux de la problématique du stage.

2.4.Phase prospective : travail de réflexion sur la construction de projets susceptibles de favoriser les débats sur les questions encore en suspens et sur l'exploitation future du stage dans les structures sociales, professionnelles de chacun en utilisant internet.

Langues 
L'interprétation Français anglais sera assurée, si besoin, en consécutif par des étudiants en langue, avec un dispositif complémentaire de jeux  linguistiques quotidiens pour acquérir un vocabulaire de "survie"  en hongrois qui sera utilisable lors de la visite de découverte de la ville.

